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iche le catalogus de 1Ia di:
al et S50 par écranl
i17dcran suivant.

1 Frot—Unpyrot

{protection d’écriture: F — déprotection: L

2) Traitement glcbal de tous- les programmes (F ocu U} en
quelques secondes.

By Traitement 1 par 1 aprés sslsc

s i

bt

ion de F

O HRKername
Fermet de modifisr le nom du programme choisis

— en textes en tapant directement 1a Istirsz ou le chiffre

choisi.

- e valeur. en tapant Iz nombre hexadécimal.

- wvous pouvez égalsment remplacer les extentd

~ATTENTION i1 pns pas gubliesr 12 point e mwom et

17gxtention du programme.

= adressecs

a) Affichage des adresses de début et fin de {fgus les

programmes.

b} Affichage des adressss d7un programme sélectionné. Il ast

possible dans ce cas de modifier directement 17adresse de deébut:

{trés wutile pour faire “tourner” un programme basic ailleurs

qu’en #0S500).Pour un programme en BASIC i1 faul DOKER 17adresse

de départ +1 en #74 st taper CALL #ISSF pour rétabklir le
Vieiller & 1a relggesbilité du programme

chainage des lignes. V¥
s? il est en langage machi



L P B ITeEsE T i1 i emeys ©

fprés avoir choisi le programme - tous les secteurs le compesant
defilent & 17 écran
- T exte affiche les caractéres alphanumérigues de 32 & 127

et un pavé blanc pour les codes inférieur & 32,
— 3/ aleur donne la valeur HEXA de chague octet
— X nverse affiche les caractéres alphanumérigues de 32 & 127

et ceux dont l& bit 7 2=t & 1 {(1&0 & Z550.
— I ésassemble le secteur dans le buffer #HASOO

{les hranchements relatifs se feront donc en $AT..
— b ecture du secteur affiché en ligne 0.
— = criture du secteur sur la disguette tel gu’il est &

1?écran., modifié ou non.
— i odification du secteur affiche:

# en texte:tapez directement le chiffre cu Iz letirs guse wvous
voulez modifier

# en wvaleurivous devez taper la nouvells wvaleur de 17oct
{sgit 2 chiffres HEXA).

# taper RETURN pour valider la medification. Utiliser E pour
écrire le cecteur ainsi modifié: sur la disgusttse.
S Cette fonction permet d72crive le secteur affiche sur un
autre scecteur de votre choix . La BIT-MAF {piste #14 secteur
$0OZ n“est pas @mise &  jour . Le sysitéme mne connailt pas
iexictence ds ce secteur. L7appel de 1a fonction par appui sur
deux touches évite les erreurs de manipulation.
— E= renvcie au menu.
- L7appui sur une autre touche permet de lire les sectsur

suivant.

— On obtient less minuscules par CTRL T et inversemen

-

O= Ielete

Suppression d’un programme
Seffectue 1 par 1 aprés confirmaticon

o}

35 Ed i T oy des protege=s
Fermet 17 & en continu du contenu des disguettes

dition
{programmes protégés par FROT uniguement). N

7 Felogement EaME I RI T

Le GAMEINIT SEDRORIC est diorigi enn #0400 / HO4FF .
De nombreux programmes non relogeables facilement
en #4000 . I1 wvous suffit de taper le debut
adre=sse d* implantation (tapez 2 et 12 prog
s? implantera en #B300 pendant le boot.

ne

ea gnt implantés
z 1a nouvelle
amme du SED

O Catalogue asautomatigoae

te comportant

Cette fonction permet de sauver sur toute disguet
ect enregicstiré
2

i
un CSED GAMEINIT. le catalogue automatigue. I
sgus 12 nom {(c). Lors du BOOT de la disgquette. | ffiche 1e nom
et le numéro des programmes protégés par FPROT. I1 suffit de
taper 1le numéro correspondant au programme déziré pour le
charger et le lancer automatiguement.

ue
1
1
aT

[
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Fermet de contrs8ler si les secteurs d7une disgus =
caltérés. Le programme demande le nombre de pistes a vérif

I Ex s=mime i =g tTeurs

Cette foncticn permet dsxplover toute la disgusitte. Taper le
numérg de piste et le numéro de sscteur de dépsri et =& reporter
4 1a fonction 04 pour intervenir sur chague sectsur. ‘

OB Copie

Fermet la copie de 1 & & pisies.
Cette fonction est lente. Elle nutilizse pas ls=s mEmss routines
que le BACKUF inclus dans Is SEDORIC mais vous permetira ds
récupérer des disgustites gu’il n'est plus possikle de copisr.
Les pistes en @mémoire peuvent Sire dupligudes sutlznt des fois
gu’on le désirse sans rechargsment.
O T yr=avmi=ter T =F S — IF
Voir annexe spéciale.

O3 Modi Ffications de=s ool snr=s

e =2ux coulsurs d7encre st de fond ds voirs

Fermet un  affichag
choix {(codes de Q0 & 07).

OE Initialis=tiors fmpry masyr T e

Fermet denveoyer 2 1%imprimante les codez correspendant & un
mode 'd? impression particulier.

CﬁF’ PFascule <l ic <ol &

10 Eoscial e impr imante
Tout ce qui est affichéd & 17écran est imprimé. Ls mode s=t
signaléd par le clignotement du logo de préssniation.



TRANSFERTS CASSETTE — DISOUETTE

~— j
Ce logiciel a été crée pour passer directement vos programmes d
cassette & disquette quelgue soit les adresses d’implantations.
I1 permet également 1la récupération de programmes dont les
.octets de synchronisation ont été altéré.

I1 est conseillé d*éffectuer les transferts sur une disquette
initialisée et de préférence vierge. Un défaut de lecture de la
bande ‘pouvant altérer: la longueur -de fichiers & charger. La
fonction COPY du SED vous permettra ensuite de refaire une
disquette "propre" avec des noms de programmes significatifs.

Ce programme ne doit servir qu’ad des transferts de logiciels
personnels et en aucun cas & des fins de piratage. Cette
pratique étant passible de poursuites. IN ne saurait Etre tenu
pour responsable de l17utilisation illégale de ce logiciel.

A l’origine la vitesse de chargement cassette est en mode
rapide.

Les= FfTornct iorms=

TRAaMSFERT K7 —> DISR
Le programme chargé en mémoire a la vitesse choisie est sauve
directement sur la disquette =ous un nom indigué en clair comme

suits
—identique & celui de la cassette
— modifié en supprimant les caractéres indésirables
- créé de toute piéce sous le nom “copiel{x) .COM"
x variant de O & Z.
L’appui sur 1le bouton de RESET raméne au menu si vous voulez

sortir de la routine.
ENTETES IIDE  FROGRAMMHMME S

lore de 1’examen des entE&tes de programmes sur la cassette les
renseignements suivants sont affichés:

— le nom du programme

— les adresses de début et de fin

- le type de programme

- 57il est en démarrage automatigue ou non

L’appui sur une touche permet de 1lire 1les coordonnées du
programme suivant.

L?appui sur ESC raméne au menu.

1’appui sur le bouton de RESET permet de sortir de la routine



FAST

Positionne le mode de lecture en vitesse rapide.

=L O

Positionne le mode de lecture en vitesse lente (-5).

LECTURE & Lé&a VOLEE

Cette fonction permet de récupérer des programmes non
récupérables, ol 1’ent&te est inexistante, incompléte ou
altérée.

I1 se produit un stockage de tous les octets venant de la hande
(y compris les octets de synchre) & partir de 17adresse #1000
dans 1la limite maximum de 17adresse #ES00. Si le maximum est
atteind la sauvegarde sur disquette est automatique.

Pour <cortir prématurément de ce mode de chargement dans le but
de =sauver les octets ainsi stockédes sur disquette. il faut
appuyer sur le bouton de RESET.

I1 appartient ensuite & l’utilisateur de faire le tri dans le
bloc mémoire pour reconstituer le programme d’origine.
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