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Dans les articles précédents, j’ai montré comment
contourner le rejet des commandes Sedoric par le
Compiler de Ray : Puisque ce dernier gère sans
problème la commande Basic "CALL", il suffit
d’utiliser des bouts de code en langage machine.
Le rôle de ces sous-programmes est simple :
Mettre en place en Ram Overlay les paramètres de
la commande Sedoric et appeler cette dernière.
C’est ainsi que j’ai successivement montré comment :
1. Aller sur la Ram Overlay (exemple : lire la varia-

ble "Version de la Rom") et revenir sur la Rom.
2. Utiliser une commande Sedoric sans argument

(exemple : la commande "SYS").
3. Utiliser une commande Sedoric avec paramè-

tres (exemple : la commande "LOAD").
En principe, vous avez toutes les clefs en main
pour exécuter n’importe quelle commande Sedo-
ric, d’autant que ces commandes sont décrites,
ainsi que l’emplacement de leurs paramètres dans
le livre "Sedoric 3,0 à nu".
Toutefois, lors de l’adaptation de PacGirl (voir l’arti-
cle "Conversion de l’Hyper-Basic vers le Basic

1.0/1.1 (2) : De Pac-Girl pour Telestrat à Pac-Girl
2018 pour Atmos"), j’ai été confronté au cas de la
commande SAVE et je me suis rendu compte que ce
n’est pas aussi simple que pour la commande LOAD.
En effet, le cœur de la commande SAVE est utilisé,
selon les paramètres, par un large éventail de sous-
commandes : SAVE, SAVEO, SAVEU, SAVEM,
ESAVE, KEYSAVE et CREATEW), qui compor-
tent une multitude de syntaxes et de paramètres.
En examinant la syntaxe d’une sous-commande
donnée, on peut déduire quels sont les paramètres
à mettre à jour avant d’appeler le commande
SAVE proprement dite.
Par exemple pour SAVEO, il faut indiquer que le
fichier à sauver doit écraser (le "O" signifie
"Over") tout fichier du même nom s’il existe déjà
(sinon on est ramené à un simple SAVE). La
lecture de  "Sedoric 3,0 à nu", page 252, révèle
que cela se fait tout simplement en plaçant un #00
dans la variable VSALO0. De proche en proche
on peut installer tous les paramètres requis dans
la Ram Overlay.

Heureusement les paramètres sont groupés en page #C0 (la première page de la Ram Overlay) :
#C028 DRIVE n° de drive pour LOAD/SAVE (#00 par défaut pour le drive A).
#C029-#C031 BUFNOM Le nom (complété à 9 caractères avec des espaces).
#C032-#C034 BUFNOM’ L’extension (complétée à 3 caractères avec des espaces).
#C035-#C036 PSDESP Les coordonnées Piste/Secteur du DEScripteur Principal*.
#C037-#C038 NSTOTP Le nombre de Secteurs TOTaux + Prot/unprot*.
#C04D VSALO0 Pour LOAD : #40 si ",V" ou #80 si ",N" (valeur par défaut #00).

Pour SAVE : #00 si SAVEO, #40 si SAVEM, #80 si SAVE et
#C0 si SAVEU (valeur par défaut #00).

#C04E VSALO1 Pour LOAD : #40 si ",A" ou #80 si ",J" (valeur par défaut #00).
#C04F-#C050 LGSALO Longueur du fichier en octets (FISALO - DESALO).
#C051 FTYPE #40 bloc de données, #41 idem auto, #80 Basic et #81 Basic auto*.
#C052-#C053 DESALO Adresse de début du fichier (celle du premier octet).
#C054-#C055 FISALO Adresse de fin du fichier (celle du dernier octet).
#C056-#C057 EXSALO Adresse d’exécution du fichier s’il est en AUTO.
*Notes :
1) PSDESP et NSTOTP sont automatiquement mis à jour et il n’y a pas besoin de s’en occuper.
2) Pour FTYPE, seuls les cas les plus courants sont indiqués ici. Pour plus de précision, voir le manuel
Sedoric page 100). Notez que lors de l’analyse de syntaxe normale, FTYPE est automatiquement mis
à jour en fonction de la présence ou pas d’adresses de début et de fin et de la présence ou pas des
paramètres ",T" ou ",AUTO". Mais dans notre cas, il faudra initialiser correctement FTYPE.

Localisation et valeurs des paramètres pour LOAD/SAVE dans le Ram Overlay
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Un petit exemple
Pour illustrer le processus, voici ce qu’il faut faire
pour exécuter la commande suivante :
SAVEO"nnnnnnnnn.eee",A#BB80,E#BFFF.
Outre le #00 à placer dans VSALO0 (en #C04D)
pour "Over", il faut initialiser le nom du fichier
dans BUFNOM (de #C029 à #C034), l’adresse
de début #BB80 dans DESALO (#80 en #C052 et
#BB en #C053) et l’adresse de fin #BFFF dans
FISALO (#FF en #C054 et #BF en #C055) et
mettre #40 dans FTYPE (en #C051).
C’est tout !
Une application réelle
Vous trouverez à la page suivante le détail du
programme en langage machine que j’ai utilisé
pour adapter Pac-Girl de l’Hyper-Basic au Basic
de l’Atmos.
Même si vous n’êtes pas un crac en langage
assembleur, vous pourrez repérer les 3 sous-pro-
grammes suivant :
● SP1 qui réalise le LOAD"PACGIRL.CHS"

et les LOAD"PACGIRLx.SCR" (la chaîne
de caractères est éditée par le programme
Basic au cours de l’exécution de celui-ci, par

exemple x est édité de 0 à 6 par un POKE
approprié).

● SP2 qui  exécute  la  commande
LOAD"PACGIRLSV.SCR" (restauration
de la partie précédemment sauvée).

● SP3 qui  exécute  la  commande
SAVEO"PACGIRLSV.SCR",A#BB80,E#B
FFF (sauvegarde de la partie en cours).

Je pense que le détail de ces 3 sous-programmes
est facilement compréhensible avec les explica-
tions qui précèdent et avec le commentaire  de
chaque ligne du fichier source.
Puisque le fichier de sauvegarde
PACGIRLSV.SCR a vocation à être écrasé à
maintes reprises, vous remarquerez que c’est la
commande SAVEO qui est utilisée. Il aurait été
possible d’utiliser SAVEU (qui conserve le fich-
ier déjà existant avec l’extension .BAK). Dans ce
cas, il aurait fallu mettre #C0 dans VSALO0 au
lieu de #00.
Le fichier source ci-dessus est présent dans le
fichier Compiler-4.zip qui accompagne ce
numéro du CEO-mag. Voici les adresses des
labels les plus intéressants :

#9801 SP1 CALL#9801 exécutera un LOAD"chaine1".
#981D chaine1 Dans le code assemblé, cette chaîne vaut initialement "PACGIRL

CHS", mais elle peut être éditée afin de pouvoir charger d’autres
fichiers. Il suffit de POKEr d’autres caractères entre #981D et
#9818 (ne pas toucher au #00 se trouvant en #9819).

982A SP2 CALL#982A exécutera un LOAD"chaine2".
#9846 chaine2 Dans le code assemblé, cette chaîne vaut "PACGIRLSVCHS". On

aurait pu utiliser SP1 en éditant la chaîne 1, mais au cours du jeu
Pac-Girl, on est amené soit à charger les labyrinthes qui suivent
(l’édition de la chaîne 1 se limite alors à celle du numéro de
labyrinthe en #9824), soit le fichier de sauvegarde de la partie. Il
était plus simple d’avoir 2 chaînes distinctes.

#9853 SP3 CALL#9853 exécutera un SAVEO"chaine2". Dans le code assem-
blé, cette chaîne vaut "PACGIRLSVCHS", comme indiqué ci-
dessus. Ce sous-programme restaure la partie précédemment sau-
vegardée.

#9896 fin L’octet en #9896 ne fait plus partie du code qui va donc de #9801
à #9895.

Vous pouvez adapter ce fichier source à vos pro-
pres besoins, éventuellement à l’aide du livre
"Sedoric 3,0 à nu". Ce livre est téléchargeable sur
le site du CEO : https://www.oric.org/ftp/ceo/ceo
mag/downloads/ebooks/sedoric3anu3ed.pdf
Il s’agit d’une version PDF au format "texte" qui

peut être utilisée pour effectuer des recherches sur
des mots, ce qui est très pratique, car avec 630
pages, il est difficile de trouver ce dont on a
besoin ! Par exemple, on peut chercher toutes les
occurrences de "FISALO".

Bon amusement avec votre Oric !



CEO-MAG6 Numéro 339-340

; Sous-programme SAVEO/LOAD en langage machine
; pour execution avec un CALL à partir d’un programme Basic
 org $9801  ; Adresse d'implantation du sous-programme
SP1    ; Charge PACGIRL.CHS et PACGIRLx.SCR
 JSR $04F2  ; Passage sur la Ram overlay
 LDA $C009  ; Lit le numero de drive par defaut
 STA $C028  ; et le copie devant BUFNOM
 LDX #$00  ; Initialise l'index de lecture/ecriture
boucle1
 LDA chaine1,X ; Lit les 12 octets de la chaine
 BEQ suite1 ; Si l'octet lu est #$00, c'est fini
 STA $C029,X ; Sinon le copie dans BUFNOM
 INX   ; Vise l'octet suivant
 BNE boucle1 ; et reboucle
suite1
 JSR $E052  ; Execution de la commande Sedoric LOAD
 JMP $04F2  ; Retour sur la Rom
chaine1
 string "PACGIRL  CHS"
 db $00
SP2    ; Charge PACGIRLSV.SCR (restaure la partie)
 JSR $04F2  ; Passage sur la Ram overlay
 LDA $C009  ; Lit le n° de drive par defaut
 STA $C028  ; et le copie devant BUFNOM
 LDX #$00  ; Initialise l'index de lecture/ecriture
boucle2
 LDA chaine2,X ; Lit les 12 octets de la chaine
 BEQ suite2 ; Si l'octet lu est #$00, c'est fini
 STA $C029,X ; Sinon le copie dans BUFNOM
 INX   ; Vise l'octet suivant
 BNE boucle2 ; et reboucle
suite2
 JSR $E052  ; Execution de la commande Sedoric LOAD
 JMP $04F2  ; Retour sur la Rom
chaine2
 string "PACGIRLSVSCR"
 db $00
SP3    ; Sauve PACGIRLSV.SCR (sauve la partie)
 JSR $04F2  ; Passage sur la Ram overlay
 LDA $C009  ; Lit le numero de drive par défaut
 STA $C028  ; et le copie devant BUFNOM
 LDX #$00  ; Initialise l'index de lecture/ecriture
boucle3
 LDA chaine2,X ; Lit les 12 octets de la chaine
 BEQ suite3 ; Si l'octet lu est #$00, c'est fini
 STA $C029,X ; Sinon le copie dans BUFNOM
 INX   ; Vise l'octet suivant
 BNE boucle3 ; et reboucle
suite3
 LDA #$00
 STA $C04D  ; VSALO0 type de sauvegarde
 STA $C04E  ; VSALO1 type de sauvegarde
 STA $C056  ; EXSALO LL adresse execution
 STA $C057  ; EXSALO HH adresse execution
 LDA #$40
 STA $C051  ; FTYPE, ici bloc de donnees
 LDA #$80
 STA $C052  ; LL adresse de debut DESALO
 LDA #$BB
 STA $C053  ; HH adresse de debut soit $BB80
 LDA #$FF
 STA $C054  ; LL adresse de fin FISALO
 LDA #$BF
 STA $C055  ; HH adresse de fin soit $BFFF
 JSR $DE0B  ; Exécution de la commande Sedoric SAVEO
 JMP $04F2  ; Retour sur la Rom
fin

Méli-Mélo

Quelques blagues
par François S.

Deux amis marseillais se rencontrent sur le Vieux-Port.
-Salut à toi Marius! J'en ai une bonne à te dire. Hier,
je suis allé à la pêche. Tu sais ce qui m'est arrivé ?
-Comment veux-tu que je le sache, lui répond Marcel,
toute la semaine, j'étais à Aubagne.
-Ben, hier, j'ai péché une sardine grande comme ça,
presque la longueur de mon bras, un monstre. On
n'avait jamais vu ça de mémoire de Marseillais.
-Ecoute bien Marcel, je vais t'en dire une moi aussi
que je n'ai jamais racontée à personne.
Il y a 6 mois, j'ai sorti de l'eau, à l'endroit même où
nous nous trouvons, une moto de la dernière guerre
qui avait encore le phare allumé !
Là, Marcel fait un pas en arrière et lance à son ami
Marius :
-Hooooo ! Marius ! Tu te fous de moi !
-Ecoute, Marcel, si tu réduis ta sardine de trois quarts,
je veux bien éteindre le phare de la moto !

******
Un type hyper jaloux dit à son meilleur ami :
-Je vais te confier une mission délicate. Je pars demain
en voyage d'affaires pour un mois. Surveille ma
femme de près et, si tu remarques quelque chose
d'inhabituel, tu me préviens aussitôt ! Voici le numéro
de fax de l'hôtel où je réside.
Quinze jours s'écoulent. Le seizième, le mari reçoit ce
message :
-Reviens d'urgence !
Il rentre précipitamment et se rend illico chez son
copain :
-Que se passe-t-il ?
-Eh bien voilà... depuis que tu es parti, le garagiste est
venu tous les soirs tenir compagnie à ton épouse et il
ne partait qu'au petit matin !
-Et c'est seulement aujourd'hui que tu me préviens ?
-Oui! Tu m'avais dit de ne le faire que si je remarquais
quelque chose d'inhabituel... Or, hier soir, il n'est pas
venu !

******
Une très jolie femme et un homme ont un accident très
grave. Leurs voitures respectives ont complètement
fichues. La femme sort en rampant de son véhicule et
dit au monsieur :
-Regardez nos voitures ! Il n'en reste rien, mais nous
ne sommes pas blessés. C'est te signe que Dieu voulait
qu'on se rencontre et qu'on devienne amis !
Très flatté, le bonhomme réplique :
-Je suis entièrement d'accord avec vous. C'est un
signe !
-Regardez, Monsieur, encore un autre signe ! Mon
auto est démolie mais la bouteille de vin qui était à
l'intérieur est intacte. Encore un signe divin ! Il faut
qu'on la boive afin de célébrer notre chance d'être
toujours en vie !
Elle tend la bouteille au type qui en boit les trois
quarts et la lui rend. Mais la jeune femme la rebouche

et la lui tend à nouveau :
-Vous n'en prenez pas ? demande l'homme.
-Non ! Tout compte fait, je vais attendre la police !

******
Chaque nuit, un Belge fait invariablement le même
cauchemar. Il décide d'aller consulter son
psychologue :
-Docteur, docteur, je n'en peux plus. Depuis déjà une
bonne semaine, je fais toujours le même rêve absurde.
Comment faire ?
-Racontez-moi votre rêve.
-Je suis devant une grande porte, je pousse, je pousse,
je pousse... et je n'arrive toujours pas à l'ouvrir.
-Comment est-elle cette porte ?
-En bois et en acier, pourquoi ?
-Et est-ce que quelque chose est écrit dessus ?
-Bah, maintenant que vous me le demandez docteur,
il y a écrit "Tirez".

******
Deux religieuses rentrent au couvent le soir après une
journée de visite aux malades. Soeur Laure, qu'on
appelle SL (Soeur logique), dit à soeur Marie,
surnommée SM (Soeur mathématiques) :
-Avez-vous remarqué qu'un type nous suit depuis dix
minutes ?
-Oui et je me demande bien ce qu'il veut !
-C'est logique, il veut abuser de nous !
-Quelle horreur... et en plus, dans 3 mn 8 s, il va nous
rattraper ! Que faire ?
-Ben... logique, marchons plus vite !
-Ça ne sert à rien, regardez...
-C'est logique, lui aussi a accéléré !
-Mais dans 1 mn et 13 s, il va nous rattraper !
-Soyons logiques... Séparons-nous, ainsi il aura un
problème !
Les petites soeurs se séparent, SM à droite et SL à
gauche. L'homme décide de suivre Soeur logique et
SM en profite pour rentrer au couvent où elle attend
avec angoisse le retour de SL. Quand elle arrive enfin,
toutes les bonnes soeurs l'assaillent de questions :
-Dieu soit loué ! Vous voilà ! Que s'est-il passé ?
-Je n'avais qu'un choix bien logique, courir le plus vite
possible !
-Et lui ? Comment a-t-il réagi ?
-En toute logique, il s'est mis à courir aussi !
-Et alors ?
-Alors, la suite logique... un homme court plus vite
qu'une nonne, donc il m'rattrapée !
-Mon Dieu ! Et alors ?
-Alors, j'ai fait une chose logique, j'ai soulevé ma robe !
-Oh! Et qu'a-t-il fait ?
-Ben... logique, ce crétin a baissé son pantalon…
-Quelle horreur ! Et ensuite ?
-Ben, c'est logique ! Une soeur la jupe relevée court
plus vite qu'un gars le pantalon aux chevilles !

*****


