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C O D E  S O F T W A R E  




par André C.

Voici la suite de la chronique de mise à jour du site 

<http://www.oric.org/software> avec des logiciels oubliés, peu 

connus ou mal diffusés.

Le premier lot, mis en place le mois dernier, était la collection des 

6 disquettes CEO-soft et le premier article de cette rubrique a décrit 

en détail tous les logiciels de cette petite collection.

Ce mois-ci je continue avec les programmes de la section VPC du 

CEO : C'est le tour des trois disquettes de la collection GB-soft.

Voyons le contenu des 3 disquettes GB-soft 1 (avril 1992),  GB-soft 

2 (février 1993) et GB-soft 3 (décembre 1993). On y trouve les 8 

magnifiques programmes suivants :

Columns! de Nick Haworth (1993) (GB-soft 3)

Don't panic de Jonathan Bristow (1992) (GB-soft 3)

Galactosmash d'Alister & Tim Way (1989) (GB-soft 1)

Grand-Prix d'Alister Way (1990) (GB-soft 1)

Grendel d'Alister Way (1990) (GB-soft 1)

Last Warrior de Philippe Douillard et Stéphane Laborde (1987) (GB-soft 2)

Squeek II de Jonathan Bristow (1992) (GB-soft 2)

Zebulon de Jonanthan Bristow & Alistair Way (1992) (GB-soft 2)

Columns! de Nick Haworth (1993) (GB-soft 3)

Ce jeu semble absent du site oric.org. Il y a bien un 

autre programme "Columns" édité par Bullet Proof 

Software (cf. Mirage), qui y est mentionné, mais 

sans aucune autre indication. S'agit-il du même 

programme? Je n'ai rien trouvé dans les disquettes 

trimestrielles. Une compilation de ce jeu et de Don't 

panic fut vendue sous le label GB-soft 3 par la 

section VPC du CEO : 39F (disquette 3,5") ou 49F 

(disquette 3"). Enfin, il n'y a pas grand-chose dans le 

CEO-mag à part un petit banc d'essai dans le CEO-

mag n°44 de décembre 1993. Le programme est du 

type Tetris, mais il est tout à fait original et 

intéressant (voir recopies d'écran page suivante).

J O U R N A L
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Columns! Don't panic

Don't panic de Jonathan Bristow (1992) (GB-soft 3) Ce jeu très populaire est fort heureusement 

disponible au téléchargement sur le site oric.org. Il s'agit, là-aussi, d'un programme de type Tetris et 

encore plus original que le précédent : Ce sont des boules, des étoiles et autres formes bizarres qui 

tombent! Les éditeurs mentionnés sont OUM et Mirage software (mais pas le CEO). Don't panic figure 

sur la disquette trimestrielle de mars 1996 au format Sedoric. Une compilation de ce jeu et de 

Columns! fut vendue sous le label GB-soft 3 par la section VPC du CEO : 39F (disquette 3,5") ou 49F 

(disquette 3"). Un petit banc d'essai se trouve dans le CEO-mag n°44 de décembre 1993. En 2004, 

Don't Panic fut réécrit par Jonathan dans la limite de 1ko pour la "Minigame Compo challenge".
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Galactosmash

Galactosmash d'Alister & Tim Way (1989) (GB-soft 1) Encore un jeu très connu. Il est également 
disponible au téléchargement sur le site oric.org. Il y est mentionné "Programme de type arcade 
galactique, éditeurs  OUM et Mirage software (mais pas le CEO)". Galactosmash figure sur la disquette 
trimestrielle de décembre 1996 au format Sedoric. Ce jeu fut vendu par la section VPC du CEO : 40F 
(cassette) ou 70F (disquette 3"). La disquette CB-soft 1 (compilation de Galactosmash, Grand-Prix et 
Grendel) fut proposée pour 108F (disquette 3") ou 99F (disquette 3,5") et brièvement présenté dans le 
CEO-mag n°24 d'avril 1992. 

Grand-Prix

Grand-Prix d'Alister Way (1990) (GB-soft 1) Pas disponible au téléchargement sur le site oric.org, 
ce jeu y est pourtant mentionné avec un commentaire alléchant : "The game allows an incredible 4 
players to play at the same time!", programme de type "Simulation de course de F1", éditeurs OUM 
et Mirage software (mais pas le CEO). Grand-Prix figure sur la disquette trimestrielle de septembre 
1996 au format Sedoric. Ce jeu fut vendu par la section VPC du CEO : 40F (cassette) ou 70F 
(disquette 3"). Il a été brièvement présenté dans le CEO-mag n°24 d'avril 1992.
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Grendel d'Alister Way 

(1990) (GB-soft 1) Fort 

heureusement, Grendel 

est disponible au télé-

chargement sur le site 

oric.org. C'est un jeu de 

type "L'aigle d'or" dont 

les éditeurs affichés sont 

OUM et Mirage softwa-

re (mais pas le CEO). 

Grendel figure sur la dis-

quette trimestrielle de 

septembre 1996 au for-

mat Sedoric. Une triche 

(invulnérabilité aux bal-

les) peut être trouvée 

dans les CEO-mag n°44 

de décembre 1993 et 228 

d'avril 2009.

Grendel

The last warrior de Phi-

lippe Douillard et Sté-

phane Laborde (1987) 
(GB-soft 2)

Pas disponible au télé-

chargement sur le site 

oric.org, ce jeu y est 

pourtant mentionné avec 

le commentaire pro-

gramme de type "Gra-

phic Adventure" (sans 

autre indication), éditeur 

FGC (mais pas le CEO). 

Je ne l'ai pas trouvé dans 

les disquettes trimestriel-

les. La solution de "The 

last warrior" a été don-

née par Jean B. dans les 

CEO-mag n°55 de no-

vembre 1994 et n°236 de 

décembre 2009. En 

2010, Philippe Douillard 

a écrit au club pour obte-

nir une copie de son jeu 

et diverses infos (email 

dans le CEO-mag n°248 

de décembre).

The last warrior
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S O F T W A R E

Squeek II de Jonathan Bristow (1992) (GB-soft 2) Disponible au 

téléchargement sur le site oric.org, mais sans information à part 

l'éditeur Mirage (mais pas le CEO). Le copyright est au nom de 

"JCB Techniques". Ce jeu est également disponible sur la disquette 

de mars 1996 au format Sedoric. Dans la série "Des trucs pour 

tricher", Dominique P. a publié un très gros article (6 pages) sur 

Squeek II (CEO-mag n°224 de décembre 2008). Il nous donne le 

plan des 9 niveaux (le dernier étant un niveau caché) et plein de 

trucs pour jouer à l'aise avec ce jeu fabuleux. Allez ! A vos Oric !

Zebulon de Jonanthan Bristow & Alistair Way (1992) (GB-soft 2)

Ce jeu original est fort très heureusement disponible au télécharge-

ment sur le site oric.org. Il y est mentionné : Programme de type 

"Arcade puzzler", éditeurs OUM et Mirage software (mais pas le 

CEO). Le copyright est au nom de "JCB Techniques". Zebulon 

figure sur la disquette trimestrielle de juin 1996 au format Sedoric. 

Traduction de Laurent C (Telstar) pour la version française. Dans 

ce jeu, il faut récupérer les différents éléments d'un visage en 

franchissant des portes commandées par des interrupteurs. Pour ce 

faire, il y a une vingtaine de labyrinthes à parcourir en ramassant 

des clés et en basculant des leviers pour ouvrir les portes qui 

barrent le passage. Laurent C. a publié un banc d'essai détaillé de 

ce jeu dans le CEO-mag n°31 de novembre 1992. De son coté, 

Dominique P. a publié une triche dans le CEO-mag n°83 de mars 

1997 et dans le n°237 de janvier 2010.

Squeek II

Zebulon
Conclusion
Cette petite collection (3 

disquettes seulement) est 

particulièrement bien dotée 

en logiciels de qualité. A ne 

pas rater donc ! Ces jeux 

devraient faire le bonheur 

de tout Oriciens normale-

ment constitués. Curieuse-

ment, bien que ces 

disquettes GB-soft soient 

issues de la branche UK du 

CEO, officiellement distri-

bués et vendues par le 

CEO, ce dernier ne figure 

pas parmi les éditeurs offi-

ciels (OUM, Mirage et 

FGC). Il serait effective-

ment plus ou moins com-

pliqué de modifier les  

écrans-titre de ces pro-

grammes, mais il serait 

quand même possible de 

mettre à jour les différents 

supports où ils sont men-

tionnés, à commencer par 

oric.org.


