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Triche

Solutions et Aides pour les Jeux
Atlantis

par André C.

La liste du vocabulaire fi-
gure sur les recopies
d’ecran ci-contre. Pour les
commandes de base, l’ini-
tiale suffit Par exemple E
marche pour Est mais pas
pour ENTRE.

E,
D,

PREND BOUTEILLE,
N,
O,
S,

TIRE ANNEAU,
O,

PREND FIOLE,
PREND CLEF,

E,
N,
O,
N,

PREND COMBINAI-
SON,

REMPLI BOUTEILLE,
S,
O,

PREND COFFRE,
OUVRE COFFRE,

PREND OR,
POSE COFFRE,

E,
E,
E,
S,
M,
O,

OUVRE FIOLE,
ENFILE COMBINAI-

SON,
VIDE FIOLE,

D,
E,

PREND RADIUM,
O,
O,
O,
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LLLeeesss   CCCaaalll eeemmmbbbooouuurrrsss   dddeee   SSSccchhhiiizzzooo   DDDIIINNNOOO   

Voyons… « Une 
route à deux voies ? 

On ne dit pas 
« Une biroute », mais… 

 

ENTRE,
N,
E,
N,
N,

POSE FIOLE,
PREND CORDE,

S,
O,
N,
N,
E,

DONNE OR,
N,

LANCE CORDE,
ESCALADE,

O,
INTRODUIT RADIUM,

N,
FIN

Ndlr. Ce jeux se trouve sur
la disquette trimestrielle de
juin 2001.




