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Oric Cheats / Triche Oric

by André C.

Afin d’utiliser au mieux les trucs indiqués repor-
tez-vous au premier article de cette série (Janvier
2006). Vous y trouverez notamment quelques con-
seils pour réduire la vitesse d’Euphoric et utiliser
le “débogeur’ incorporé a cet émulateur. Rappel:
pour chaque jeu traité, outre son titre, j’indique

ou vous pouvez le trouver (collection des disquet-
tes trimestrielles ou prochaine disquette) et enfin
le ou les trucs pour jouer plus facilement. Si pos-
sible, j’ajoute aussi une reproduction de la jaquette
originale, des recopies d’écran et méme parfois la
copie du manuel d’origine.  Bon amusement...

THE HELLION
(Disquette Sedoric Juin 1988)
Truc n°1: POKE#13FE #EA:DOKE#13FF#EAEA
Truc n°2: Pour choisir sa vague, taper "CTRL" + "DEL": 1'ordinateur demande alors un code. Taper

BIG (attention les lettres ne s'affichent pas a 1'écran). Presser ensuite "SHIFT" + "BACKSLASH" (il
s'agit de la barre verticale). Apres, taper une touche alphanumérique de "ESPACE" a "£" pour avoir la
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vague de 33 a 96 (les vagues 97, 98, 99, 100 et 101 ne se sélectionnent
pas au clavier). Pour avoir une vague dont le numéro est inférieur a
33, utiliser les codes de contrdle: ainsi "CTRL"+"L", qui correspond
au code CHR$(12), donnera la vague 13. On remarque ainsi que le
code ASCII d'une touche correspond au numéro de la vague désirée
moins un. Les codes de contrdle vont de 1 a 31 et correspondent aux
touches dans I'ordre alphabétique de "A™ a"Z" (1 a 26) et "[" a "£"
(27 a31)."ESC" a le code 27 et pour avoir le code 31, taper "CTRL"

+ "DEL". Attention, "CTRL" + "C" permettrait d'avoir la vague 4, /8

mais il arréte le jeu. Si apres avoir tapé BIG, on entre "K" ("C" pour
la version francisée), on joue au clavier, si c'est "J" (ou "M™) on joue -&%
avec la manette. Si c'est une autre touche, on revient a la -}

démonstration.

Pour lancer le jeu a la vague choisie taper "C(ontinue)" car "S(tart)"
démarre toujours le jeu a la premiere vague. Il faut noter que si on -
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relance le jeu par "C" sans avoir a nouveau donné le numero d'une — "= L
nouvelle vague, 1e jeu débute au numéro choisi pour la partie précédente moins deux.

Lewillez

Ceo-Mag n°215

(OREH

Copuright 1384

Mars 2008



- ==
EROKEH

H

=
Gary Munmiro Special Thanks to
HETH : ¥4 T

Rl b
ot

S s
HEE to Cam Shaft f1984 HELLIOH 1@1

H (15 : =
EILL AHD BEH

ﬂ-’:"-ﬁ

'egted by John Cummi ial Thanks to Cam Shaf

e —
Ceo-Mag n°215 Mars 2008






