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Oric Cheats / Trich’Oric

by Andreé C.

Afin d’utiliser au mieux les trucs indiqués repor-
tez-vous au premier article de cette série (Janvier
2006). Vous y trouverez notamment quelques con-
seils pour réduire la vitesse d’Euphoric et utiliser
le ‘débogeur’ incorporé a cet émulateur. Rappel:
pour chaque jeu traité, outre son titre, j’indique

ou vous pouvez le trouver (collection des disquet-
tes trimestrielles ou prochaine disquette) et enfin
le ou les trucs pour jouer plus facilement. Si pos-
sible, j’ajoute aussi une reproduction de la jaquette
originale, des recopies d’écran et méme parfois la
copie du manuel d’origine. =~ Bon amusement...

FRELON
(Disquette Telestrat Juin 1992)

Truc n°1:

Apres la seconde partie du programme:
DOKE#7385#EAEA:DOKE#7387 #EAEA:POKE#7389,#EA

Truc n°2:
POKE#71D2.,0
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et e location risensts pous fous pays.

Un superba sy darcade 100 % langage maching, soncre, (el parant

avec Minlertace synhétissur vocal)

Un commando dot impératvement Faverser ks ignes ennomies,

mahéurussmaent, un ponl paeliement déirull est B soul aocls
| possible. Vous #les s commandes d'un hélcoptére qui va vous

permetine g ke FECONSILINE, MaS au COWS 0) k3 Yaverséa des

nombroux tableaur gl composent ¢ jeu, a chasse et los tanks

Ermimis vous rendront La tache tés difficile.

0 vous faudra fare preuve dun grand sang froid et dune grande

adresse pOUr mener 4 1me cone perlleuso mission.
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Loctewr,

Utilizez les fleches pour les,
deplacements et 1'espace pour tirer.

Comment charger votre LORICIELS

Farnbobinez la bands
Tapez CLOAD ™~

Pressez ta Touche RETURN é
Appuyez sur la Touche PLAY] ou LECTURE du
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GHOST GOBBLER GHOST
(Prochaine Disquette Trimestrielle)

Trucn°1: DOKE#16ED #EAEA:DOKE#16EF#EAEA I B u & B L Eﬁ
Truc n°2: POKE#16EE,10:POKE10,127 tan Hothersatl
Voir aussi le Ceo-Mag n°19, page 12. BiRdsed

Uoici d abord les elements du jeu
GLOUTOH

ﬁ FANTOME
- FILLULE DE FORCE
FETITS POIS

petits pois.

Mais woila, woys serez
poursuivi par 4 dangereux fantomes

AFPUYEZ UHME TOUCHE FOUR COMWTIMUER

GRAVITOR
(Prochaine Disquette Trimestrielle)
Le truc: POKE#A2B,48
EEF'UITDE Voir aussi I’excellent article de
Dominique (Ceo-Mag 167 page 29)

Severn Software presents. .

SATELLITE STAGE : Hower closely
above the 4 red fuesl cells,avolding
the UFO and fire from the bunkers,
to pick them up u51n$ unur tractor
beam. Collect all uel cells from
each =atellite . You mayg then enter
the Eeactor.

REﬁETDR STAGE : Eﬂllect the large
fuel cell ., after guid 1n? uaur (RETE
thrnuﬁh the =spiral tunne and leave
for the next =atellite sgystem.

FPRESS ESC TO RFETURM TO FMEMLU

Severn Software presents. .

GRAUTTOR

By Stephen Haigh ]
| KEY | | FUMLT IUN |

SCORE  FLEL LEUEL LIUES HIGH SEDHE
BEEEE  E3EE
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HONEYKONG
(Disquette Telestrat Décembre1991)

Le truc: DOKE#2F50,#EAEA:POKE#2F52 #EA

Voir aussi I’excellent article de Dominique P.
(Ceo-Mag 182, page 27)

touches cho o iooez-waou
Faout Ao b

Faou ot i e

FPaout b :

Faour b

Faour b

HOPPER (Disquette Telestrat Juin 1992)
Truc n°1: POKE#794,255
Truc n°2: DOKE#135E.#EAEA:POKE#1360,#EA

HOPPER — DRIC 1 et ATMOS

Ln Sut de cette wersion pusonante du jes Aseads #t d'sis-
wrer 1s parsbe wife du Forges b granoulle § tovens 1a
geande rute O trais voies o 1a rivilre Laiiresss e Sesiler
de adnophar tur sstre rive. Lis plvils gui vous mmpichent
rp—— oo,

Voir aussi le Ceo-Mag n°19, page 12.

ga TIME =3¢ LIUES 3 SHEET

sja191fio] 1a osonpy

HOPPER — ORIC 1 et ATHOS

Le but de cotte wersion passionnants du jeu Arcade.est
d'assurer & traverse siire du Fervgus grenouiile 3 travers lg
grande route d= v gis voiss ot la rivigre traffiresse ous feu lles
de n{nuprar sur Fautre rive, Lcs pirils aui vous emp‘Echunr
L 3 voios de_ circulation ‘qui awmneent rapiderrant,
serpents, tortues a plongeor, boches, maouches et 18 viteses
du jens & accroit rapidment,

1. Les Instruetions e chargement.

al Racegrder votre magnetophone selon dos instructions
detaillees dans le manuel.

-
bBb Mettre Ia‘rtassﬁl"_g dlans volre magretophone,
Corripletement reembabl e,

¢l Taper 3 la machine GLOALD -

e

Presser RETURMN.

el Presser la bhowche du’maragﬁ du ciéfllement da 1z bande,
Wous remarquersz qie la message sur 'Ecran changerg
28 recherche en ehirgemcnt. Le mansent ow bn prog-
ramme sera charge le jeo fanctionners sutomatiquernenm,
Crans Ie‘cas ou |e jeu w e change pes, rechercher une
autre fruguence, Une fols chargs, e programme fenst-
iannera automatiquement et il wous donnera wne
optien de son. Choisir entre aucun son, leger pu fort,
11 “aut fixercela oo Precar simpl
w'impurte guel nombre o8tird, Ce chain va st britler
Saintenant,  Vous cheoisivez las commandes awsc
lesquelles vous voulez jouer. Ce sont les Suivantes:
Bgur un joueur drojtidr:

wat 3 voies de cirrulatic
tertues i plosgeur, bikhes, moschis o L
S'sttroit npidment.
Lo ingmrctio de chargeesent
Raccoeder voire magnetophose selan bes imstructions
ddtaitim dan In manal.
Mettre Ia camette dar weare magnitaphon.
Complithmant rhembabises
Tapee § la maching CLOAD" ~.
Prosor RETURN,
Presser I tsuchse démarage du difdernemt de b bande.
Vous arsaequers que b memge sur ['feren changers
de sicherche m chargement. Ly mammt ow bt prog
U EBRCEIINCeTS BataTA sl

e sen. Chaisir seste sucen son, leger ou
Pkt colh b commachmmt. Provue siep

ortn guel nombee désirk. Ce chiss v 1e Srller msnte-
an. Vieut cheaes bt commandes avec lesqusies vom
woalez jower. Ce mont les Submacer: Pour w jouker

ergitde.

1. Z ! Gauche 2/ : Gauche
¥ Brait .o [waip
- ¢ Hau A : Haut
!t Bas Z : Bas

Presser 1 pu bien 2 pour faite worrs cheix, Coand vous qrez
choisi vos Commandes un titre appagdilra. Ceci va reiterer
vos Commandes, i vous vouler arlé\er oy Faire orw pause
perdant le jeu, en pressant P yous immebiliserez la matlon.
Pout racommaear, presser P encore une fois,
Le titre va rester sur I'cran pendant 20 seeondes &t s il
changara #n o talslean,  Ows Ecrans vont alterner jusqu’
B que wvous presEies | pour commencer e fau.
Jouar,

Pour commencer vous avez ging vies Vous devez
menoenvrer votre grenowitle de la IiFne 8o A travers fa
clreulation qui avance wers Mautre ¢t de 13 route — faites
attention au serpentl  Une fois 13 Sauter a clache — pied 1
trawers B3 riviere swr les dos des buches ed das tortues, et
rentrer aux feuilles de nenuphar ser l'autne £ofe.

Ouand toutes les feuilles de nbaupher seroni vouvwr ws,
vous avanckrue 3 fouilles 2, Cette fois e jeu o3t plus difflclic
parce gue ez tortues plongant ot reapparaissent.  Si vous
venez & atterir sir un tortue larigu’ slle plonge, vous vous
novez, |_a vitesse du jau wst augrnentfe aussi,

Sur feuille 3, une mouche appardfira au hasard (vous
{'antendrazh sur une des feu'lles de nfnuphar — L'attarizsage
sur cette feville de nénupher veus gaghers un boni antre
30T et FOO. Pendant tout ke jeu, le temps permi sera dallnn
seconides,  Un avertissemant gui se feit entendre va ctre
donner les 10 derniezss secondes, done faites atiention!
Droits dimpresion réservis ao Parsanal Software Sarvices
Ltd, 1563,
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