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by Andreé C.

Afin d’utiliser au mieux les trucs indiqués repor-
tez-vous au premier article de cette série (Janvier
2006). Vous y trouverez notamment quelques con-
seils pour réduire la vitesse d’Euphoric et utiliser
le ‘débogeur’ incorporé a cet émulateur. Rappel:
pour chaque jeu traité, outre son titre, j’indique

ou vous pouvez le trouver (collection des disquet-
tes trimestrielles ou prochaine disquette) et enfin
le ou les trucs pour jouer plus facilement. Si pos-
sible, j’ajoute aussi une reproduction de la jaquette
originale, des recopies d’écran et méme parfois la
copie du manuel d’origine. ~ Bon amusement...

CREEPY CASTLE (Disquette Sedoric Juin1987)

Avec Sedoric, si ce n’est déja fait, il faut taper QUIT avant de lancer le jeu.
Le truc: DOKE#6B38 #EAEA:DOKE#6B3A #EAEA:POKE#6B3C #EA
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The dun:
35 LEVEL 1
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DAMSEL IN DISTRESS (Disquettes Sedoric Mars 1993 & Juin 2004)
Truc n°1: DOKE#A1BS5S #EAEA:POKE#A1B7 #EA
Truc n°2: Presser simultanément sur "Q", "D", "5","V", "8", "L" et" ' " jusqu'a ce qu'entre "SCORE" et
"HI", "00" apparaisse. Taper une touche de la ligne de "1" a "0" pour avoir un des dix premiers ta-

bleaux, et celle de "Q" a "P" pour un des dix suivants. Ou alors entrer le programme suivant:
10 FOR 1=0 TO 9:READ AS$:POKE#221+I,VAL("#"+AS$):NEXT:DOKE#245,#221

20 DATA 48,A9,3,8D,7,AE,68,46,22,EE

Puis faire POKE#AOAE,X ou "X" est le numéro du tableau de 1 a 20.
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DEFENCE FORCE

(Disquette Telestrat Juin 1993 & Disquette Sedoric Septembre 1998)

Truc n°1:

DOKE#3F98 #EAEA:DOKE#3EE0,#EAEA:CALL#F41 (Vies illimitées)

Truc n°2:

DOKE#3193 #EAEA:DOKE#3829,#EAEA:
DOKE#3F98 #EAEA:CALL#F41

(Vies illimitées)
Truc n°3:

DOKE#384A #EAEA:DOKE#3852 #EAEA:
DOKE#3EE0,#EAEA:POKE#3805,1
(Pour un nombre infini de champs de protection)

Truc n°4:

Pour commencer a la vague ennemie de son choix:
POKE#2ES5,X avec «X» compris de 1 a 20.
Faire CALL#F41, pour lancer le jeu.
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The Controls

Upazl_nqum Keep the middle finger of your laft hand on "A” and the index finger

Left and ﬂ@!lﬂl\.lsl MQD the middle finger of you right hand on *," and the index
finger on .’ causes your crafl to accelerate to the right.

To reverse thrust — ;us1 press the thrust bution for the opposite direction. If you find
it more comforiable, altlernative controls are 5,T for up and down, [] for left and
right. @

Firing o Shields

The user craft has been In moments of great danger (for instance,
designed to be as powerful as i you are being attacked by a gang of
possitle. To make it easy to fire strakers or have a couple of wraiths on
many laser flares in succession, your tail), you can make use of a shield.
the craft is such that it fires Press RETIJRN of the SPACE BAR and
once, in the direction in which it the sky will go blue as an energy vornex
i pointing, every time you press makes your ship immune to the enemy
any button (including UP/ and their bombs. The effects of a shield
DOWN, LEFT or RIGHT) or last for approximately 6 seconds in earty
take your finger olf any bution. It waves, but in later waves will last for a
is thus good tactics, as one much shorter time. Just before the shiesd
moves up or down, 1o stops the sky will go red as a waming. You
continually take the finger off are given one exira shield at the start of
the key and immediately press it each wave, up to a maximum of ten. Do
again. With practice, you should not squander your shislds: part of the
be able to fill a large proportion sacrel of the game is knowing just when o
of the screen in front of you with use them.
laser flares, ®

&

The Enemy

There are 16 ditferent types of beings attacking you. A large part of the enjoyment
of playing the game is leaming about each type from scratch; so only a faw
impartant points will be mentioned hare: Kill VULTURAE quickly for the safety of
the humans; if you spend 100 long on a single wave, you will be attacked by a
sinister invader, known as a WRAITH. If you continue to stick around, further
SKULLS will appear at shorter and shorter intervals. PODS are liable 1o explode
info swarms of STRAKERS on being destroyed. On high level waves you will
encounter SHADOWS which are invisible — you can determine their positions from
the star map and from the point from which the bombs appear. By far the nastiest
invader is the CYBOTROID - you will see why when you reach wave 20!

VULTURA

=%
Hall of Fame .

This remembers the scores gained in a
particular session of play. If you are the
person whose name was last entered
into the high score. then, instead of
typing out your name again, just press
DEL. This will store the same name as
was slored previously.

HEDRON §

" CYCLOID SHADOW QUANTUM CYBOTROID

SPIRIT

TheHumans ¢

These are what you are trying to profect. Humans usually sit peacefully at the
battom of the screen but certain beings called VULTURAE are out to get them. If
you see this happening, kill the vultura quickly, before it reaches the fop of the
screen with the human and mutates into an assassin. If all the humans are
captured, the game will transfer 1o the astral plain: the entire enemy will turn into
wraiths.
-

. 0ptionals

As well as the standard game two other options are available:—

The Silent Game is simply DEFENCE FORCE with the sound remaved: if you play
the slent version you will find thal there are cenain points where all action siops;
there is no need to worry about this — it is only 1o perform a non-existent sound

The Beginner's Game has the same waves as Delence Force but with none of the
enamy fire. Also the game runs more slowly. Do not play this version unless you
are an absolute beginner - i bacomes ledious and you only gain one hundredth of

the score you are entitled fo.

FIGHTER

The Star Map on S map e v

The SCOI'E @

You gain points for destroying invaders
and for humans left alive at the end of
each wave.

J

Loadmg the Keyboard

Pro FAIM ¢ ® !isimporianttonote that because of the way
the keyboard circuitry is designed, if you

Egjﬂ

Just enter CLOAD™ RETURN. It press two butions simultaneously both will be
will 1ake about six minutes o read by the program. This is why the firing is
load. It will let you know when il is ' as it is. Please remember this when you wish
ready. | to use a shield.
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DOGGY (Prochaine Disquette Trimestrielle)
Truc n°1: POKE#1EF1,255 (255 vies)
Truc n°2: DOKE#3A4C #EAEA:POKE#3A4E #EA (vies illimitées)
Truc n°3: En cas d'impatience, lors de la présentation, taper "RETURN" pour avoir le menu.
Truc n°4: POKE#339D,8:POKE#33A0,#84:POKE#33A7,#9C;POKE#33AB,#B4 et sauver le programme.

|oriciels =t
-1,r-'|. : L A e o 1 i 1

I SEp———————

Doggy est un jeu dAreades sonoee. 4un KUl NOLWAL genre
et 100 % écnil en langage maching.

Vous allez cevoir aider ke chign DOGGY, afin qud traverse la ot
Sans encomibees. &l quil rentre antin che

Dv nombreux chslaces Sonl S 84 roule: oncs d'artres
camions, colots. bamiére. #1 des hordes de loups affamis

Un jur veaiment tnés entrainant, dont |ongnaiié explique So0
BUCEHS.

Cormmernt changer votre LORICIELS
1. Rembolbinez ka banga
2 Tapaz CLOAD
3. Pressaz i louche RETUAR]
4, “Appuyez Sur ka oucha PLAY ou ECTURE o lecleur




DRIVER (disquette Telestrat juin1992 & disquette Sedoric décembre1999) 10 CLOAD*“
Avant la troisiéme partie du programme, insérez: 20 POKE#6333,#EA
POKE#6333,#EA:DOKE#6334,#1A9 30 DOKE#6334,#1A9
Par exemple dans un programme “lanceur” du type (ou équivalant Sedoric): 40 CLOAD*“*

DRIVER

Vous déclarez savoir conduire !

C'est bien...

Dans ce cas relevez mon défi. Hé Hé.

Il est simple :

Au volant d'une formule 1, vous devez
parcourir la ville tout en passant par les
fanion-bonus, éviter les embiiches, respecter
les limitations de vitesses, ne pas tomber en

panne d'essence et surtout... m'éviter.
Toujours OK pour de défi ?

Comment ?... C'est injuste ?

Bon, je munis votre F1 d'un écran radar pour
vous orienter et d'un écran de fumée pour
vous dissimuler.

Cela vous convient-il ?

Ha ! j'oubliais de vous dire :

Si vous &tes bon (exceptionnel quoi !}
J'amenerai mes copains.

Ca commence déja & m'exciter...

PAS VOUS ?

©DIALOG-INFORMATIQUE/LIONETF.
lllustration Jean-Luc PANEK

DRIVER

COMMANDE :

nlaLne inenomeiouie FHEEEHTE '

i/

PFRF FRRICO IS LIONET .

Pour accepter le défi, tapez :

— 1(1joueur)

— 2(2joueurs)
Vous étes promu pilote de Formule 1.
Dirigez le véhicule avec les touches :

—, =t
Pour plonger votre poursuivant dans un nuage
de fumée, appuyez sur
SPACE ou SHIFT

Pour modifier le volume sonore appuyez sur
CTRL + V
Bonne chance...




FIREFLASH (Prochaine Disquette Trimestrielle)
Le truc: DOKE#48C8 #EAEA (Vies Illimitées)

FIRE FLASH

® Ce jeu est compatible avec ORIC 1 et ATMOS.
b MEN

vez CLOAD™ suivid HHlH'\
apez CLOAD ™, §

2 un dépat .I. carburants et vous empéchez les
el :

. mn lrm ll||\ I‘ par ltl
points tient 'u.u de hmun \ attaque, un bonus
sup \pllmu taire de 4000 points est altnhur_.

TOUC!
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sur L Ilk

ba 5 3
Le niveau de difficulté augmente apriss chaque série d'attaque. No MAN,S LAND

10 bis av. du Géndral- l.euﬂc nasau PANTIN - FRANCE
ORIC-1 and ATMOS are rnulnlmd trade marks of ORIC.

FOIMTS

Voyons... Je sais :
« Une année de perdue ! »

/
< On ne dit pas
« Un enfoiré ». mais...

Les Calembours de Schizo DINO
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