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Récupérer lesbanquesdu Telestrat

par André Chéramy et Claude Sittler

L E PROBLEME

On aparfois besoin de lire les banques présentes al’ intérieur des cartouches du Telestrat. Par exemple
pour les dupliquer (mieux vaut faire une copie avant I’ accident). Mais auss pour les utiliser sous
Euphoric, ou encore pour les éditer a son idée. Ainsi, nous verrons un exemple de modification d' une
banque dans un article ultérieur.

Mais ces banques sont écrites dans des EPROM qui sont soudées au circuit imprimé a I’ intérieur des
cartouches. 1l est presque impossible, et en tous cas risqué, de les dessouder pour les lire avec un
programmateur d' EPROM. Il y a beaucoup plus ssmple d' utiliser Tele-Ass pour copier la banque
choisie en RAM basse et ensuite de la sauver sur une disquette. Le procédé que nous décrivons
aujourd’ hui n’arien de nouveau, mais il peut vous étre utile, alors profitez-en !

Y A QUOI DANS MA CARTOUCHE ?

Si vous ne connaissez pas exactement le contenu d une cartouche ou la répartition des banques a
I"intérieur, utilisez Tele-Ass pour explorer la cartouche. La commande BANKXx avec x compris entre
1 et 6 permet de changer de banque, par exemple BANK6 permet d’ examiner la banque 6.
DUMPHFFF8,#0000 permet de visuaiser les caractéristiques de la banque courante, En #FFF8/9 on
trouve notamment I’ adresse du copyright de la bangque (donc son nom), par exemple les octets #6F et
#D8 forment |’ adresse #D86F. Enfin un DUMP a cette adresse affichera le copyright de la banque,
dans I’ exemple donné DUMP#D86F &ffiche le copyright de I'Hyper-Basic.

VOICI LA LOCALISATION ET CARACTERISTIQUES HABITUELLES DE QUELQUES BANQUES .

Banque 7 Telemon V2.3 Checksum #363A copyright en #C3CA  exec en #C000
Banque 7 Telemon V2.4 Checksum #30C0 copyright en #C3D5  exec en #C000
Banque 6 Hyper-Basic V2.0b (1) Checksum #5656 copyright en #D86F  exec en #C000
Banque 6 Hyper-Basic V2.0b (2) Checksum #489E copyright en #D86F  exec en #C000
Banque 6 Tele-ForthV1.2 Checksum #3B84 copyright en #£215  exec en #C000
Banque5 Tele-AssG.V1.0a Checksum #8ABC copyright en #/FC9  exec en #D070
Banque 3 Telematic V2.0b (8k) Checksum #9685 copyright en #/FC8  exec en #E000
Banque 3 Telematic V2.0b (16k) Checksum #2D0A copyright en #/FC8  exec en #E000

CE DONT NOUS AVONS BESOIN

Essentiellement d’ une cartouche Tele-Ass. Pour copier les bangques d’ une cartouche donnée, il faudra
placer la dite cartouche dans votre Telestrat, ains qu’ une seconde cartouche contenant Tele-Ass (si
bien sir, Tele-Ass ne figure pas déja dans la premiere). Heureusement, Fabrice Broche, a prévu deux
types de cartouche Tele-Ass : pour le port gauche et pour le port droit. Nous avons décrit précédem-
ment la structure de la cartouche Tele-Ass Gauche. Nous parlerons bient6t de la cartouche Tele-Ass
droite. En attendant, vous pouvez mettre dans le port droit la cartouche Tele-Ass prévue pour le port
gauche. Le détrompeur est ambidextre! La ROM Tele-Ass qui est normalement chargée dans la ban-
que 5 se retrouvera en banque 2 et sera fonctionnelle. Mais la cartouche a analyser, qui sera placée
dans |e port gauche devra comporter un Telemon, sinon votre Telestrat ne pourra pas booter.
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Earnque & Earngque & irg
3FFm2 5}3 BE B8 BE EE B8 @6
DA07 08 BE B8 88 B8 B8 B8 08
PHEE BB BE 5@ B0 HE B8 BE BE
bAly B8 BE B8 88 B8 B8 B8 08
PHIF BE BE B8 B0 HE BE BE BA
DAZ7 B8 BE B8 B8 B8 B8 B3 08
bazF 08 B0 B8 85 B8 B8 B3 08
PHEF BB BE B B0 HE BE BE BE
DEEE B8 B85 B8 88 B8 B8 B8 08
PEd7 BB BE B B0 HE BE BE BE
ba4F B8 BE B8 B8 B8 B8 B8 08
PHS?  BE BE BE BE BE BE BE BA
BAMHK4 DESE 08 85 B8 B8 B8 B8 B3 08
DAGY B8 BE 58 85 B8 B8 B8 08
DUMP#FFFE , #08@5 PHEE BB BE 5@ B0 HE B8 BE BR
i CETr B8 BE B8 B8 B8 B8 B8 68
FFFS 15 EZ 12 EF B@ CHE Fa B2 bE’E B8 FE EF FE EF FE EF EE
bAps G 27 68 88 E8 BF 22 6@ bas? EF FE EF FE EF FE FEF FF
BHZF  EF FE EF FE EE EE EF EE
MOLE#CE0E , #FFFF , #5808 ba37 FFE FE EF FE EF FE FEF FF
baSF FF FE EF FE FEF FE FF FF
DUMP#2FFE , #96@58 BEA? EFE FE EE FE EE EE EF EE
bAnE EE FE EE FE EE EE EE EE
EFFS 15 EZ 12 EF B@ CB FA FF BHEF FF FF EF FE EF FF FF FF
bERE BB 8D 0@ BF ©E B8 B BE BHEE  EFE FE EE FE EE EE EE EE
baC? FFE FE EF FE EF FE FF FE
EMODIF#SFFE GCF  FF FF FF FF FF FF FF FF
Fig.1 Copier labanque delaROM verslaRAM Fig.2 Corriger le dernier octet, non copié
EF-ElI'IELIE ES
BEYE B8 FE EF FE EF EE EF EE
bas? EF FE EF FE EF FE FEF FF Ready
BHZF  EF FE EF FE EE EE EF EE
baS7 FFE FE EF FE EF FE EF EF CHKSUM"B-BaHE4"
BH9F  EF FE EF FE EE EE EF EE BAHES .COM SBEEE SFFF 40 BEBA 3IBS4
bafy FFE FE EF FE EF FE FF FF
banE FE FE EF FE FF FE FF FF Ready
BHEF EF FE EFE FE EE EE EF EE
EAEE FE FE EF FE EF FE FEF FF ]
BEC? EF FE EFE FE EE EE EF EE
BaCE FF FF FF FF FF FF FF FF
OUMP#SFFS, #9808
EFFS 15 EZ 12 EF B@ CB Fa B2
bAps B8 85 68 A0 B8 B8 B 69
SAUE"EAMK4" , A#5808 , E#SFFF
OIR
- ¢ SF-42-17 ) Mom:STRATSED
B 4 .COM &5 o
ES?E sacteurs libres, 1 fichier
Fig.3 Sauver labanque sur disguette Fig.4 Sous Sedoric, calculer lachecksum

SAUVEGARDONS UNE BANQUE SUR DISQUETTE

Nous alons utiliser la commande MOVE dont la syntaxe est assez peu pratique : MOVE adr_deb
,adr_fin, adr_cible. En effet, le bloc a copier est compris entre |’ adresse de début incluse et I’ adresse
de fin exclue. Il n’est pas possible de copier d' un seul coup la zone #C000 a #FFFF correspondant a
une banque. Il va donc falloir corriger le dernier octet.

Sous Tele-Ass, activons la banque a copier avec par exemple BANK4 <return> (figure 1). Examinons
lavaleur des derniers octets de la banque en tapant DUM P#FFF8,#0000 <return> (C'est aussi la zone
donnant les caractéristiques de la banque). Copions cette banque en RAM basse en tapant
MOV E#CO000,#FFFF#5000 <return> (figure 1). La banque doit se retrouver de #5000 a #3FFF.
Vérifions ce qu on a maintenant en RAM avec un DUMP#8FF8,#9000 <return>. Effectivement, le
dernier octet n’ a pas été copié : en #C000 on avait #02 et en #8FFF on a#FF (figure 1). Corrigeons en
tapant MODIF#8FFF <return> puis #02 au curseur et enfin <esc> pour valider et sortir (figure 2).
Véifions a I’aide d' un dernier DUMP#8FF8,#9000 <return> : cette fois-ci la bonne valeur est en
place.

Il nereste plusqu’ asauver labanque sur une disquette, par exemple: SAVE «BANK4», A#5000,E48FFF
<return> (figure 3). Il est conseillé de connaitre la checksum de cette banque, ce qui peut étre fait sous
Sedoric V3.0 (figure 4). Le fichier est prét a étre utilisé a toute fin utile.
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